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PROGRAMA TEORICO

Médulo 1. Aplicaciones Interactivas.
Definicion de Informética Gréafica
Aplicaciones
El proceso de visualizacion
Desarrollo de aplicaciones interactivas
Metodologia
Modulo 11. Hardware Gréafico.
Dispositivos de entrada 3D
Dispositivos de salida 3D
Tarjetas graficas
Conceptos asociados al HG
Programacion
Mddulo 111. Visualizacion.
Introduccion
Transformaciones 2D
Transformaciones 3D
Empleo de transformaciones y tipos
Especificacion de una vista 3D
El pipeline gréafico
Médulo 1V. Modelado.
e Sdlido y superficie
e Esquemas de representacion
e Representacion de curvas y superficies
Mddulo V. Realismo.
e Eliminacion de superficies ocultas
e Iluminacidn de escenas
e Texturas
e Raytracing y Radiosidad
Mddulo VI. Aplicaciones Gréficas.
e Resumen de aplicaciones graficas
o Resumen de lenguajes y librerias para la programacion grafica




PROGRAMA DE PRACTICAS

1. Visualizacion

e Programacion bésica en OpenGL (obligatoria) 2 puntos

e Programacion avanzada en OpenGL: Movimientos de la cAmara 2 puntos
2. Modelado

o Modelado de objetos: 3D Studio Max 1 punto

e Modelado de objetos: Blender 1 punto

e Modelado de objetos: VrmiPad 1 punto

e Modelado de escenas complejas en VRML 1 punto
3. Realismo

e Programacion avanzada en OpenGL.: Transformaciones y texturas 2 puntos

o Modelado de escenas complejas con un trazador de rayos 1 punto
4. Aplicaciones Interactivas

e Disefio de una aplicacion interactiva 3 puntos
5. Programacién Gréfica

e Utilizacion de Tarjetas Graficas Programables 2 puntos

e Programacion bésica en Coin3D 2 puntos

e Programacion béasica en Open Inventor 3 puntos

Estas préacticas se detallan en un documento aparte.

POSIBLES TRABAJOS DE TEORIA

e Animacion e Jerarquizacion y articulacion de
e Sistemas de Particulas modelos
e Teoria del Color e Técnicas avanzadas de representacion
e Visualizacion estéreo de sélidos
e Técnicas de Realidad Virtual e Visualizacion de terrenos
e Técnicas utilizadas en juegos e Aplicaciones avanzadas de la
e Formatos graficos y herramientas de Informatica Grafica
conversién e Técnicas de prototipado (escaneado e
e Herramientas de modelado 3D impresion 3D)

e Visualizacidn realista avanzada

Ademas el alumno puede proponer cualquier otro trabajo relacionado con la Informatica Gréfica.
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METODO DE EVALUACION

La asignatura consta de dos partes diferenciadas, una tedrica, correspondiente a los conocimientos
tedricos y a la resolucion de problemas de indole grafico; y otra practica, correspondiente a
conocimientos y habilidades sobre programacion gréfica asi como de la utilizacion de herramientas
graficas.

Si solo se supera la parte tedrica o la parte practica de la asignatura, esta serd guardada en las
convocatorias de Junio y Septiembre, no guardandose en ningln caso para el siguiente curso.

Teoria

Convocatoria de Febrero:

La parte tedrica, con un peso del 60% de la nota final, sera evaluada mediante un examen
(35% de la nota final), en el que se realizaran preguntas teoricas y/o problemas, asi como
mediante la entrega y posterior exposicion en clase de un trabajo tedrico (25% de la nota
final).

Ademas es posible incrementar la nota de la parte tedrica hasta en un 10% adicional (1 punto)
mediante la realizacién de ejercicios en clase.

Convocatorias de Junio y Septiembre:

La parte tedrica, con un peso del 60% de la nota final, sera evaluada mediante un examen, en
el que se realizaran preguntas tedricas y/o problemas acerca de la materia dada en clase y de
las exposiciones de trabajos tedricos realizadas por los alumnos.

El trabajo tedrico seré asignado por el profesor y debe ser entregado en la fecha indicada a lo largo del
curso para su posterior presentacion en clase. Para estos trabajos se daran instrucciones especificas
sobre su realizacion, supervision y entrega.

Para superar la parte de teoria debe obtenerse una calificacion mayor o igual a 3 puntos de un total de
6 puntos, bien entre el examen, el trabajo tedrico y los ejercicios resueltos en clase (convocatoria de
Febrero), bien en el Unico examen (convocatorias de Junio y Septiembre).

En el caso de no superar la parte tedrica en la convocatoria de Febrero, ni la nota obtenida en el
trabajo tedrico ni en los ejercicios resueltos en clase tendran valor alguno para las siguientes
convocatorias, siendo la calificacion obtenida en el examen la Unica que contara.

Préactica

La parte practica supone el 40% restante de la calificacion final de la asignatura. La parte practica
tiene una calificacion numérica entre 0 y 10 puntos (entre 0 y 4 puntos una vez ponderada), debiendo
obtener 5 puntos como minimo para superarla (2 puntos una vez ponderada).

Esta parte consta de una serie de practicas individuales que tienen asignada una determinada
puntuacion. Cada préctica resuelta satisfactoriamente incrementard la nota final de précticas en la
puntuacion que tiene asignada. EI alumno puede elegir el conjunto de practicas que desee realizar para
obtener la nota final de précticas, incluso puede realizar practicas que sumen méas de 10 puntos, en
cuyo caso se incrementara la nota final de la asignatura (sélo si se tiene aprobada la parte teérica y la
parte practica). Existe una unica préactica basica que es obligatoria.

Las précticas se entregaran como méximo en la fecha designada por el profesor en la convocatoria de
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Febrero, y hasta el mismo dia y hora del examen en las convocatorias de Junio y Septiembre.

Las practicas que no resuelvan el problema plateado tendran una calificacion de cero puntos. Si
resuelven el problema planteado bajo unos requisitos minimos tendran la puntuacion méaxima
especificada en cada practica. Junto a cada préctica debe elaborarse una documentacion descriptiva
acerca de la resolucion de la misma y el manual de usuario si corresponde.

Tanto las précticas como los trabajos son individuales, seran supervisados por el profesor en el
horario de précticas. No se calificaran trabajos elaborados de manera independiente y sin supervision
a lo largo del curso.

Los pasos generales para la realizacion de los trabajos de teoria son los siguientes:

e Una vez asignado el trabajo por el profesor, debe elaborarse un esquema/indice con los
contenidos que se desean tratar, asi como una bibliografia de referencia.

o Este esquema debe ser revisado por el profesor y una vez dado el visto bueno puede
continuarse con el trabajo.

e El profesor realizara un seguimiento sobre la elaboracion del trabajo.

e Una vez finalizado el trabajo, este serd entregado al profesor para su revision, antes de la
exposicion del mismo.

e Cuando el trabajo esté revisado, se pasara a su exposicion, antes de la finalizacion de las
clases teoricas.

En la puntuacion del trabajo tedrico se tendran en cuenta aspectos como presentacion, contenidos,

aportacion personal, conclusiones, bibliografia, exposicion y elaboracion de la presentacion del
mismao, entre otros.

COMENTARIOS ADICIONALES

Todo el material para esta asignatura, asi como las notificaciones que afecten a la misma, se ird
dejando en la pagina web de la asignatura y/o en la plataforma de apuntes (en caso de tener acceso):
http://wwwdi.ujaen.es/~juanjo

El horario de tutorias es el siguiente (todas las variaciones se indicaran en la pagina web anterior):

Lunes de 9:30 a 10:30 h. teoria (aula A4-2)
Jueves de 12:30 a 13:30 h. teoria (aula A4-2)
Viernes de 12:30 a 13:30 h. teoria (aula A4-2)
Lunes de 17:30 a 19:30 h. practicas (aula A3-174)

El horario de tutorias es el siguiente (todas las variaciones se indicaran en la pagina web anterior):

Jueves de 9:30 a 12:30 h.

Viernes de 9:30 a 12:30 h.

O a través del correo electrénico: juanjo@ujaen.es

A través del correo habilitado en la plataforma de apuntes y docencia virtual.

Cada alumno debe apuntarse a un grupo de practicas al comienzo del curso (en el caso de que sea
necesario abrir nuevos grupos debido al nimero de alumnos). Los alumnos que no estén apuntados a
ningln grupo no podran ser calificados en practicas. La fecha de comienzo de las practicas se indicara
una vez distribuidos los alumnos por grupos.



