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Préactica 2: Estructuras secuenciales

Objetivos de la practica:

» Utilizar las estructuras secuenciales de programacion.

» Entender la l6gica de las estructuras secuenciales.

» Aprender a evaluar todo tipo de expresiones (aritméticas, légicas...).
Requisitos previos:

» Conocer los distintos tipos de datos basicos en C.

» Conocer la sintaxis de las estructuras secuenciales en C.
Actividades basicas:
Modificaremos el programa implementado en la sesi6on anterior. Con los datos
obtenidos desde el teclado por el usuario, realizar los siguientes calculos y
mostrarlos en pantalla:

1. Calcular cuantas preguntas se han dejado en blanco en el tipo test sabiendo
que el numero de preguntas totales es 10.

2. Calcular la nota obtenida por el alumno en el tipo test sabiendo que las
preguntas contestadas correctamente valen 0.3 puntos, las contestadas
errbneamente cuentan -0.1 y las no contestadas no puntdan. El tipo test
puntia un maximo de 3 puntos.

3. Calcular la nota teérica final como la nota del examen de teoria + la nota del
tipo test.

4. Calcular la nota total sabiendo que la parte teérica cuenta el 70% y la nota
de practicas el 30%.

Actividades de refuerzo:
1. Realizar un programa para calcular los valores que toma la siguiente funcion

fxy) = 2

2. La calificacion final de un estudiante viene dada por tres aspectos del trabajo
anual: nota de laboratorio que cuenta un 30% del total, nota de examen
parcial que cuenta un 20% del total y nota de examen final que cuenta el
50% restante. Escribir un programa que lea el nombre del estudiante, la nota
de laboratorio, la nota del examen parcial y la nota del examen final e
imprima el tanto por ciento correspondiente a cada una de las notas asi como
la calificacion final.

3. Escribir un programa que calcule la desviacion estandar de cinco niameros
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4. Cuando se compra una cajetilla de tabaco en una méaquina y no se ingresa el
importe exacto, la maquina posee un algoritmo para devolver el minimo
ndmero de monedas. Escribir un programa considerando Gnicamente
monedas de 5, 10, 20 y 50 céntimos de €, de manera que lea desde el
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teclado el importe de la cajetilla de tabaco y la cantidad de dinero introducida
en la maquina.

5. Escribir un programa en C que lea los dos catetos de un triangulo rectangulo
y calcule la hipotenusa.

6. Escribir un programa que lea cuatro calificaciones de un alumno y calcule la
calificacion promedio.

7. El siguiente es un menud de una hamburgueseria. Escribir un programa capaz
de leer numero de cada alimento ordenado y calcular la cuenta total:
Hamburguesa 1.50

Con queso 1.75
Refresco 1.25
Patatas 1.00
Ensalada 2.00

8. Escribir un programa para calcular las soluciones de una ecuacién cuadratica
—b++b*-4ac

de la forma ax’+bx+c=0 sabiendo que x = 2a

9. El costo de un automavil para el comprador es la suma total del costo del
vehiculo, del porcentaje de ganancia del vendedor (12%) y de los impuestos
estatales y locales aplicables (6%0). Escribir un programa que lea el costo del
automovil e imprima el costo para el comprador.



