=t UNIVERSIDAD DE JAEN. Departamento de | nformatica.

SESION 2. ESTRUCTURA SECUENCIAL
Ejercicios Resueltos en pseudocodigo.

1. Disefar un algoritmo que lea un valor en eurosy lo convierta a pesetas (1 euro =

166,386 ptas).

ALGORI TMO Conver sor
CONSTANTES:

UN_EURC=166. 386
ENTRADAS:

euros: REAL; Vaoren eurosque gueremos convertir
SALI DAS:

pesetas: REAL; Valoren pesetasdelacantidad introducidaen euros
VARI ABLES:
INICl O

ESCRIBIR “I ntroduzca | a canti dad de euros a convertir: ”
LEER eur os

pesetas <& euros * UN_EURO

ESCRI BI R euros, “euros son ”, pesetas, “pesetas.”
FI'N

2. Diseflar un agoritmo que lea dos valores reales y nos muestre |os resultados de
sumar, restar, dividir y multiplicar dichos nimeros.

ALGORI TMO Oper aci ones
ENTRADAS:
i, j: REAL; Vaoressobrelosque serealizan lasoperaciones aritméticas
SALI| DAS:
suma: REAL; Resultado desumar “i” mas*“j”
resta: REAL; Resultadoderestar“i” menos*“j”
di vi si on: REAL; Resultadodedividir “i” entre“j”
mul ti plicacion: REAL; Resultadodemultiplicar“i” por “j”
VARI ABLES:

INIClO
ESCRIBIR “Introduzca el primer valor: ”
LEER i
ESCRIBIR “Introduzca el segundo valor: ”
LEER j

suma € i+ |

resta € i - j
division € i [/ j

mul tiplicacion € i * j

ESCRIBIRi, “ + 7", j, “ =", suma

ESCRIBIRi, “ - ", j, “ =", resta

ESCRIBIRi, “ / 7, j, “ =", division

ESCRIBIR i, “ * 7, j, “ =7, nmultiplicacion
FI' N
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3. Queremos conocer los datos estadisticos de una asignatura, por lo tanto,
necesitamos un algoritmo que lea el nUmero de suspensos, aprobados, notables y
sobresalientes de una asignatura, y nos devuelva:

a. El tanto por ciento de alumnos que han superado la asignatura.
b. El tanto por ciento de suspensos, aprobados, notables y sobresalientes de
laasignatura.

ALGORI TMO Est adi sti cas
ENTRADAS:
suspensos: ENTERO, NuUmero de suspensos delaasignatura
apr obados: ENTERO, NuUmero de aprobados delaasignatura
not abl es: ENTERO, Numero de notablesdelaasignatura
sobresal i entes: ENTERO, NuUmero de sobresalientes delaasignatura
SAL| DAS:
apt os: REAL; Porcentaje dealumnos que han superado laasignatura
p_sus: REAL; Porcentgje de suspensos
p_apr: REAL; Porcentgje de aprobados
p_not: REAL; Porcentgje de notables
p_sob: REAL; Porcentaje de sobresalientes
VARI ABLES:
al utmmos: ENTERO
INICl O
ESCRI BI R “ ¢Cuéant os al utmos suspensos?: ”
LEER suspensos
ESCRI BI R “¢Cuant os al utmos apr obados?: ”
LEER apr obados
ESCRI BI R “ ¢Cuéant os al unmos not abl es?: "
LEER not abl es
ESCRI BI R “ ¢Cuéant os al unmos sobresal i entes?: ”
LEER sobresal i entes

al umos < suspensos + aprobados + notabl es + sobresalientes
aptos < (aprobados + notables + sobresalientes) * 100 / al unmos

ESCRIBIR “El ", aptos, “% de al umos ha superado |a asignatura.”

p_sus < suspensos * 100 / al umos
p_apr € aprobados * 100 / al umos
p_not & notables * 100 / al umos
p_sob & sobresalientes * 100 / al unmos

ESCRIBIR “Hay un ”, p_sus, “% de al utmmos suspensos.”

ESCRIBIR “Hay un ”, p_apr, “% de al umos aprobados.”

ESCRIBIR “Hay un ”, p_not, “% de al utmmos not abl es.”

ESCRIBIR “Hay un ”, p_sob, “%de alumos sobresalientes.”
FI' N

4. Un departamento de climatologia ha realizado recientemente su conversion al
sistema meétrico. Disefiar un algoritmo pararedlizar las siguientes conversiones:
a. Leer latemperatura dada en la escala Celsius e imprimir en su equivalente
Fahrenheit (la férmula de conversion es “F=9/5 °C+32").
b. Leer lacantidad de agua en pulgadas e imprimir su equivaente en
milimetros (25.5 mm = 1 pulgada).

ALGORI TMO Si st emaMetri co
ENTRADAS:
grados_C. REAL; Temperaturaen grados celsius
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pul gadas: REAL; Cantidad deaguaen pulgadas
SAL| DAS:

grados_F: REAL; Temperaturaen grados Fahrenheit

m |imetros: REAL; Cantidad deaguaen milimetros
VARI ABLES:

INICI O

ESCRIBIR “I ntroduzca una tenperatura en grados Cel si us:

LEER grados_C
grados F € ( 9/ 5 ) * grados_C + 32

ESCRI BI R grados_C, “ grados Celsius = ", grados_F, *

ESCRIBIR “I ntroduzca una canti dad de agua en pul gadas:

LEER pul gadas
mlimetros € pulgadas * 25.5

ESCRI Bl R pul gadas, “ pulgadas = ", mlinetros,*

FI' N

mlimetros.”

grados Fahrenheit.”

5. El siguiente es e menl de un restaurante de bocadillos. Disefiar un algoritmo
capaz de leer e nimero de unidades consumidas de cada alimento ordenado y

cacular la cuenta total.

Bocadillo de jamdn (250 pts)
Bocadillo de queso (200 pts)
Patatas fritas (100 pts)
Refresco (175 pts)

Cerveza (125 pts)

ALGORI TMO Menu

ENTRADAS:
j anon: ENTERO, Cantidad de bocadillosdejamén
queso: ENTERGO, Cantidad de bocadillos de queso
pat at as: ENTERO, Cantidad de patatasfritas
refrescos: ENTERO, Cantidad derefrescos
cervezas: ENTERO, Cantidad de cervezas

SALI| DAS:
total : ENTERG Lacuentatotal
VARI ABLES:
INICl O
ESCRIBIR “Introduzca | a canti dad servida de ..
ESCRIBIR “... bocadillos de janmdn: ”
LEER j anon
ESCRIBIR “... bocadill os de queso: ~
LEER queso
ESCRIBIR “... patatas fritas: ”
LEER pat at as
ESCRIBIR “... refrescos: ”
LEER refrescos
ESCRIBIR “... cervezas: ”

LEER cervezas

total < janobn*250 + queso*200 + patatas*100 + refrescos*175 +

cerveza*125

ESCRIBIR “El total de |la factura es: ", total,"

FI' N

pesetas.”
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6. El coste de un automovil nuevo para un comprador es la sumatotal del coste del
vehiculo, del  porcentgje de la ganancia del vendedor y de los impuestos locales o
estatales aplicables (sobre e precio de venta). Suponer una ganancia del
vendedor del 12% en todas las unidades y un impuesto del 6% y disefiar un
algoritmo paraleer e coste total del automaovil e imprimir e coste para el
consumidor.

ALGORI TMO Conpr ar Aut o
ENTRADAS:
coste total: REAL; Costedel vehiculoen euros
SALI| DAS:
coste_conprador: REAL; Costedel vehiculonuevo parael comprador (en euros)
VARI ABLES:
gananci a: REAL
i mpuest os: REAL

INICl O
ESCRIBIR “I ntroduzca el coste total del vehicul o:
LEER coste_tot al

ganancia € coste _total * 0.12
i npuestos < coste_total * 0.06
coste_conprador & coste total + ganancia + impuestos
ESCRIBIR “El coste del vehiculo para el conprador es de ”,
coste_conprador, “ euros.”
FI'N

7. Queremos realizar un pequefio programa para introducirlo en e ordenador de a
bordo de nuestro coche y que nos informe del consumo medio ddl coche. Disefia
un agoritmo que lea € kilometrgje de la Ultima vez que se reposto, el kilometraje
actual, los litros de gasolina que se repostaron la Ultima vez y la cantidad de
gasolina actual. El algoritmo devolvera la cantidad de litros cada 100 kilémetros
gue consume nuestro coche.

ALGORI TMO ConsunmAut o
ENTRADAS:

km repost aj e: REAL; Kmdel coche al repostar

| _repostaje: REAL; Litrosdegasolinadespuésde repostar

km actual : REAL; Kmdel cocheactualmente

| _actual : REAL; Litrosdegasolinadel coche actualmente
SAL| DAS:

consunp: REAL; Consumo del coche cada100 Km desde el dltimo repostaje
VARI ABLES:

km di f: REAL

litros dif: REAL

INICl O

ESCRIBIR “Introduzca | os Km del coche al repostar:
LEER km r epost aj e

ESCRIBIR “Introduzca |los litros de gasolina después de repostar:
LEER | repostaje

ESCRI BIR “Introduzca | os Km actual es del coche:
LEER km act ual

ESCRIBI R “I ntroduzca | os Km del coche al repostar:
LEER km r epost aj e
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ganancia € coste_total * 0.12
i npuestos < coste_total * 0.06
coste_conprador & coste total + ganancia + impuestos
ESCRIBIR “El coste del vehiculo para el conprador es de ”,
coste_conprador, “ euros.”
FI'N

8. Disefiar un algoritmo para leer las longitudes de los tres lados de un triangulo
(L1, L2, L3) y cacular € éreadel mismo de acuerdo con la siguiente formula

area =./SP(SP- L1)(SP- L2)(SP- L3

donde:
L1+L2+L3
p=——="—=
2
ALGORI TMO Ar eaTri angul o
ENTRADAS:
L1, L2, L3: ENTERCS; Longitudesdelosladosdel triangulo
SALI DAS:
area: REAL; Areadel tridngulo definido por L1, L2y L3
VARI ABLES:
SP: REAL
INIClO

ESCRIBIR “Introduzca la longitud de lado 1 del triangulo: ”
LEER L1
ESCRI BIR “I ntroduzca |la longitud de |ado 2 del triéangulo: ”
LEER L2
ESCRIBIR “Introduzca |a longitud de | ado 3 del triangulo: ”
LEER L3

SP & (L1 + L2 + L3) / 2
(Suponemos que disponemos de una funcion matemética llamada r ai z queredlizalaraiz cuadrada
deunvalor)

area <« raiz(SP * (SP-L1) * (SP-L2) * (SP-L3))

ESCRIBIR “El area del triangulo es: ", area
FI' N
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